SEKRETARIAT - SEKRETERARE (1)

|SEKRETERARE|

Since 1979

Har som uppgift att fylla i matchprotokollet, visa foulskyltarna, &dndra lagfoulsskyltarna
och skoéta uppkastpilen.

Uppkastpilen

Uppkastpilen ska peka mot den korg som laget som ska f& bollen vid nésta
uppkastsituation anfaller &t. Pilen ska ddrefter véndas vid varje uppkastsituation samt i
boérjan av andra perioden. Glém gj att vénda pilen i halvtid dd lagen byter korg!

Foulskyltar & lagfoulskyltar

Varje gdng det blir en foul ska foulskylten som visar hur manga personligafoul spelaren
har (1-4) visas upp. Aven lagfoulsskylten ska é&ndras (1-8) och vid den 7e lagfoulen ska
konen resas. | de yngre kategorierna rdknar man inte lagfoul.

Sedan Lundaspelen 2023 anvands digitalt matchprotokoll - manual foljer nedan
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Lundaspelen
Sweden, Jan 2-5

Since 1979

Godkinn spelare till laguppstiliningen fér matchen Redigera spelare (namn eller nummer) tryck pa denna symbol
Hemmalag Bortalag
Registrerade spelare
Game

/ KFUM Linkopeny; o 4

Game ' z UM ko 1 NOT ‘

> = ' ’ ’

P = KFUM Unksgng 1 NOT O = g
/
X /

For att dndra trojfirg - klicka pa laget och byt firg. Obs! Det gar endast byta mellan de farger som laget har angett som sina trojfarger (hemma/borta)
Ligg till en spelare i laget (Add player)
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INNAN MATCHEN

Andra tréjnummer pa spelare: (denna dialogruta kommer upp pa skirmen)

Nar lagen ar klara ska lagledaren godkinna laguppstillningen

Edit Anton Spanne Cance j

Shirt nr: 12

Nir bada lagen godkiint ser vyn ut pa detta sitt:

M Link6ping 2

Save

KFUM Linkdping 1

Cancel

Ligg till en spelare (denna dialogruta kommer upp pa skirmen)

Skriv in namn  Skriv in nummer Fodelsedatum (skriv in r och 0101 om ledaren inte vet)

Name:
Shirt nr.
Birthdate:

Starta matchen genom att trycka pa “"Start Game”
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Lundaspelen
Sweden, Jan 2-5
Since 1979
UNDER MATCHEN
Matchen ir startad

KFUM Linképing 2

Poiing, personlig foul samt lagfoul ackumuleras automatiskt.
Period 1
Temeont G/ o v 0-0 ot G
- KFUM Linkdping 2
Points

Period 1
: Q 'tl:“:_s 5 ’ 8 Trmeod DN

™
Points
Registrera Time out per lag
Period 1 KFUM Linképing 1
ot 5.8 N
For att registrera podng, tryck forst pd antalet po3

g och darefter pa spelaren och vice versa

For att registrera foul, tryck férst pa typ av foul
versa.

ig foul, T=teknisk foul,

Points
foul, foul) och direfter pa spelaren och vice

| forsta halvlek finns 2 time out rutor per lag och i andra halvled 3 time out rutor per lag
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UNDER MATCHEN

kL 8 ——
* = L@

Y N KFUM LlnkOIn 1

TO
Timeout Q3/Q4 Team fouls
8. dddddd1 P ) A
12. 3660606 P 8. dddddd1 P
12. 266060 P
15. aaa P
Nar ett lag har tagit samtliga time out man har rétt till i en halviek 22, affff annnn
KFUM Llnk0|n 2 78. KFUMs Andersson P
Timeout Q1/Q2 Team fouls
X X T
12. Anton Spanne _ Nar en spelare far sin 5:e personliga foul och ar utfoulad ser spelarens foulrad ut pa detta sitt

12. Martin Holt ®

24, Jesper Svensson
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UNDER MATCHEN

OM du trycker fel spelare eller fel antal podng etc. kan du redigera eller ta bort hindelsen.

Alla hindelser hittar du lingst ner pa skirmen i ett flode
Avsluta period/ starta ny period:

KFUM Linképing 2 Period 1 KFUM Link&ping 1
b ik | o : 5-8 e .

24, Jososr Siensson

Points
Tyck pa edit och féljande ruta kommer upp: Byt anjal podng Byt spelare Ta bort hindelsen helt

Edit even’

Denna ruta kommer dd upp pa skirmen

KFUM Linksping] 1

Points

Player 78. KFUMs Andersson

Start period 2

Vilj di att starta ex period 2 eller tryck cancel om det var ett feltryck.

Lagfoul kommer att automatiskt dterstillas.
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AVSLUTA MATCHEN

ANDRA
Nar den Mperioden ar slut och du trycker new period

Stér det lika och det ska bli en férldngningsperiod trycker du “New Period”. Ska man avslutas och dr firdigspelad viljer du "End game”

Niir du tryckt “End game” ska

KFUM Link&ping 1
19 - 36

Points

Contrm resu DU Ane

Direfter trycker du pa "Save and finish game”




